W< ) Outubro 2011

m, 0 acompanhamento escolar dos jovens do projeto é uma meta
’

olar. Assi .
obre estes jovens

ivilegi issa a 0 esc
! ! ia a missdo da promocdo do sucess : ,
SRS " isco de retencdo ou com grandes dificuldades escolares e €s

diaria. Em primeiro lugar foi sinalizado um grupo de jovens em f

que se dirige o trabalho mais exaustivo.

O trabalho com estes alunos engloba a mo '

com 1h30 diarios de apoio ao estudo. Para além deste apolo,

nto no sentido de melhorar as notas no presente como no se
, N ns

em coordenacdo com os professores atraves de reunides e de uma comunicagao co o e o todo

O contacto com a familia é sempre privilegiado sendo os encontros regulares. Mantemos um con ; o] T o rostnte

0 ice- s qu
importantes estando sempre disponiveis para resolver as questoes emergentes e vice versa.Acreditamos q ,
i

. . .
e proxima que melhor poderemos apoiar 0s N0ssos Jovens na sua aventura escola

20 e 30 ciclo através da ficha de TPCs Agarr’a Onda!)
stes alunos e sdo realizadas revisdes no dia
Todo este trabalho é feito
do aluno.

nitorizacdo e apoio a realizacdo dos TPCs (no
dispomos da lista dos testes de
ntido de criar o habito no futuro.
tante pela troca de e-mails acerca da situagao
s os elementos

anterior aos testes ta

Um e )
a das causas que sensibiliza o Agarr'a Onda! é a causa dos animais. O

com a Associaca imai j i
¢ao Animais de Rua mas pretende alargar a ajuda oferecida. Assim, no sentido de assinalar o Dia Mundial do

ArTlmal (4 de outubro) os jovens do Agarr'a Onda! entregaram na loja de Lagoa do Refugio dos Burros as
brinquedos recolhidos durante as ultimas semanas. A

contribuicdo na entrega de

projeto mantém uma colaboracdo com a ADAP e

roupas e
gradecemos especialmente a mae do Bruno pela sua grande
rou i iaca

pas e pretendemos continuar promover a angariacao de bens para quem mais precisa.

No ultimo Encontro Nacional de Coordenadores (5 de Julho) foi apresentado e distribuido o manual do jogo PING - Poverty is Not a Game.
PING é um jogo online dirigido aos alunos do 3° ciclo do ensino bdsico e ensino secundario, tendo como objetivo funcionar como um ponto
de partida para discutir o tema da “Pobreza” e o que significa ser pobre. O Projeto Agarr'a Onda! participou no teste do jogo, dando a
experimentar aos nossos jovens, para que estes tirassem as suas conclusées, acerca da mensagem que o jogo tenta transmitir.

Os jovens tornaram-se os protagonistas do jogo escolhendo entre o Jim e a Sofia que, devido a certas circunstancias da vida, acabaram na rua
e precisam de encontrar o seu préprio caminho. PING demonstrou que os jogos podem ajudar a introduzir a discussdo sobre assuntos sociais
complexos como a pobreza.
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Todas as semanas a remodelacao da sede do Agarr’a Onda! ganha um novo episédio no sentido da personalizacao deste espaco pelos nossos
jovens. Durante o més de outubro estiveram envolvidos no trabalho de recuperacdo de bancos. Os jovens experimentaram usar uma lixadora e
lixaram todos os bancos para posteriormente os pintarem livremente dando asas a sua criatividade com as tintas cedidas pela ADR. Cada
banco tem uma marca diferente do grupo de jovens que o construiu. O Jodo e o Pedro personalizaram também os armarios que estdo no nosso
projeto com grafitis e a imagem da sede ficou mais préxima dos jovens. Novos episdédios se seguirdo na pintura das paredes do nosso espaco!
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No sentido de assinalar o Dia Internacional para a Erradicacdo da Pobreza e dos Sem Abrigo (17 de outubro) o Agarr'a Onda! participou na campanha QUE QUEREMOS
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REUNIAO RALLPE

Decorreu no passado dia 25 de outubro na sede do Projeto (Re) Cria em Faro mais uma reunidao da Rede Algarvia de Projetos Escolhas. Esta rede,
constituida na terceira geracao do Programa Escolhas, assume a importancia das “Redes”, num contexto de constantes desafios e exigéncias ao
trabalho de intervencao social. Efetivamente é a constante procura de tornar mais visivel e préxima, uma realidade social mais equitativa, que nao
iniba a partida o acesso as oportunidades que esta na génese deste grupo de pessoas/instituicdes que a compdem. Partilhando experiéncias,
recursos, vontades, intencdes, conhecimentos, tornamos a nossa acdo mais préxima da nossa missao. Como resultado deste novo encontro forma
agendadas a¢des de formacao para os técnicos dos projetos, bem como a promocao de iniciativas conjuntas envolvendo jovens de todo o Algarve.

ASSEMBLEIA DE JOVENS

No dia 26 de outubro os jovens do Agarr'a Onda! reuniram-se para a segunda Assembleia de Jovens deste ano letivo! Foram tratados
assuntos relativos as atividades desportivas regulares do Agarr’a Onda e ao grupo de teatro. Foram também recolhidas ideias para a
comemoracdo do Halloween e para a realizacdo de atividades nas Férias do Natal, entre muitos outros assuntos. Através destas
assembleias pretendemos promover nos jovens uma rotina de participacdo comunitaria e debate de ideias, tornando este espirito civico
cada vez mais seu.

No ambito da nossa estratégia, procuramos “ouvir” os jovens e 0s seus interesses, nesse sentido apds reuniao da
assembleia de jovens do projeto, estes decidiram criar uma equipa de Basket que se junta a anteriormente criada
equipa de futsal. Sendo objetivo do projeto, promover a atividade fisica regular s6 nos podemos congratular com
esta decisao dos jovens e procurar reunir todas as condi¢des para a sua concretizagcdo. Assim as sessdes serao
dirigidas pelo nosso técnico de desporto, o Professor Luciano e decorrerdo no Polidesportivo da Mexilhoeira da
Carregacdo as 42s e 62s das 17h as 19h. As equipas serdo coadjuvadas pelo nosso novo dinamizador comunitdrio
Nuno (Charroco). No ambito destas atividades serao promovidos jogos com outros projetos, escolas.

CAPOEIRA AGARR'A ONDA!

Dando seguimento a experiéncia da atividade de capoeira, iniciada nas férias de verao, o projeto vai manter o seu grupo de capoeira. Esta iniciativa
resulta da parceria com o Grupo Muzenza de Capoeira, através do Professor Pena.
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No dia 29 de Outubro, o Projeto Agarr'a Ond .
Feira Nacional de Voluntariado do Grupo Auchan. Desta forma podemos divulgar

Procuramos também, ou nao fosse uma feira de voluntariado, angariar voluntarios para o nosso apoio ao estud

companhia de trés dos nossos jovens (Marta, Sara e Ricardo), que nos ajudaram nesta tarefa.

No dia 31 de outubro o Agarr'a Onda! comemorou o Halloween com varias atividades. Os jovens decoraram o espac¢o da sede a rigor, com teias,
aranhas, morcegos, luas e abéboras... Durante todo o dia pairou no ar uma banda sonora fantasmagérica para criar um clima especial. “Fizemos uma
tarte de natas e um salame de chocolate e tivemos um lanche especial de Halloween, com gomas em forma de dedo e tudo!”. Os mais pequenos
fizeram também pinturas faciais assustadoras... A noite foi exibido um filme de terror... Foi assustadoramente divertido!
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PROYIMA NEWSLETTER CONTACTOS

Novo Dinamizador Comunitéario do Projeto
« Grupo BD Agarr’a Onda! Dia Internacional da Toleréancia Urbanizacao Fazenda Grande, Lote 2
- Formacao Teatro do Oprimido Voluntariado no Banco Alimentar 8400-141 Lagoa
- Tomada de Posse das AE Concurso para o Logétipo das AE E-mail - agarraonda.pe@gmail.com TIf: 282 045 496
- Inicio da Agdo de Formacao Estratégias Padrinhos Agarr‘a Onda! WEB - www.agarraondape.adrquintaspedro.pt TIm: 910 503 700
e Praticas de Educacéo para a Inclusdo Dia da eliminacdo da Violéncia contra as mulheres Facebook - www.facebook.com/Agarr'aOnda! Fax: 282 400 169
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